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Nam bre de Sarts INombre de sorts c(ujaueur_

Pour Lancer un sort Uinitic ou le pretre doit posseder a}ligntairemmt : au moins 1 point divin (point de
maqie), le talent inspiration divine et LA camfétence connaissance ACAdemigue theologies, correspondants
A SR Qivindte. Ce dernier receVra ses sorts par son diews et seri donc soumis Aux caprices de ce dernier. Cela se
mAtérialisera par vn tirage Au Aasard d un nombre de sorts fixe chaque jour.

Pour Initie : 14t sorts de niveau 1 (minimuml) (p4L WJDr)

Pour Pretre : npre de sorts Initie+1DL+2Z sorts niv 1 et Z (pSZW]Dr)

Pour Prétre consacre : nhre de sorts Initié + de sorts Prétres +1Db+Z sorts niv 1,2 et? (p§Z wJDr)

Pour Grand Prétre : nbre de sorts Initié + nhre Prétre+ P consacré +1Db+2 sorts de wiv 1,2,5,4 (p7ZWIDr)

Comment Lancer un sort ‘e

. Le personnage Lance un jet sur son 7 de FOI et tente de rentrer en communication avec sk divinité. I

eut le faire én silence ou Verbalement. 3i Le test est positif Le sort s’exécute, sinon il échoue.
L'incantateur gyau t fm'ra un malus critigue et provoquer le mecontentement de LA divinite. Ex Pour un
Jofoi de 207 €00,01,02,02,04,05,04,07), pousr % de foi de 407 (00,01,02,02,04,07,06) . Le joueur Lancera alors en
jet sur Le tablean : LA COLERE DES DIEUX

Les Benedictions o

En outre, en se concentrant, les pretres, Les pretres consacres et les qrands pretres, {fﬂé Les inities), yeu-
vent puiser dans U'énergie ivine que leur confere lewr diew pour LA transmettre A eux ou & d autres.

Le ;arétre peut utiliser fois par jour chaque benédiction.
Leprétre consacre peut utiliser Zfois par jour chague bénédiction.
Le grand pretre peut utiliser 3fois par jour chagque bénédiction.

Divinite du Jovenr

commangements

LA COLERE DES DIEUX
JET  Phénoménes
07-17  Vision surréelle. Votre dieu choisit ce moment opportun pour Vous faire parta
er une Vision aussi symbolique que troublante. Vous ttes Assommé pour un round.
(Donc vous chutez et avez 507 de chance de Licher Le ou Les objets tenus.)

16-30 Prowvez votre dévotion. Quelques pribres de plus sont nécessaires pour Achever
Uincantation du sort, ce qui A pour effet ' Ajouter Z actions au temps
{'incantation. Le joueur est bloqué et vulnérable (parade et esquive im;wssi}le,
+10% en CC ou & pour L'agversaire) ou il Arréte Uincantation et perd son sort.

21-45 Vous abusez de ma }mtienca. Vous ne pouvez lancer ' auntres sorts ;wm{m»t
D10 rounds.

44-60 Vos motivations sont indignes. Votre sort échoue et se retourne contre vous. (Vous
};en{zz la valeur du bonus zscam};té ou Autre Au jugé qump

bI-T7 Réprimande cinglante. Votre sort échoue et vous subissez un malus de 20 en
FM (ofoi-107) pendant b rounds.

76~70 Cette Javeur vaut bien un sacrifice. Vous perdez 1D10 points de blessures, quels
quie soient Votre bonus { 'endurarice et Votre Armure.

21-77 Vous avez peche. Vous avez provoqué L'ire de votre dieu, et devez vous age-
nouiller et Vous repentir pendant IDI0 rounds, ce gui vous place sans tiéfensz.

H 7 thar@wi X
G S M‘l«tSC e mgunthar@uwinade fr 00 1 nterférancz démmiug_ye. Votre }Jriém est entendue, mAais pas par votre dieu. Reti-
[ttt}‘:'t/ / mitSC[LkEOZ.fY ee.fr rez sur La taple7-3: échos majents du Chnos.



